GIULIA PAAPE CASA NOVA

ANIMADORA 3D

PERFIL

Animadora de personagens e criaturas 3D com sélida experiéncia em animacdo
keyframe, body mechanics e pipelines voltadas para jogos.

DEMO REEL

Game Animation Reel
Gameplay no Unreal

PROFESSIONAL WORK

Hip flask Games Mar 2026 - Presente

Animadora 3D de personagens, props e creatures no Unreal Engine 5 para o
jogo: ‘The Bureau of Fantastical & Arcane Affairs’.

ANIMADORA E ILUSTRATORA FREELANCER Jan 2025 - Presente

Projeto Goose Game: Animacdo Keyframe para o trailer oficial do jogo.
Projeto Indie temdtico Undertale: Fiz o design e renderizei ilustra¢cdes de back-
ground no estilo pixel art para um canal no Youtube.

Projeto Indie Late-night talk show: Criei Concept Art para o protagonista.

EDITORA VIA VERITA Jan 2020 - Presente

Editora chefe responsavel por gestdo de projetos, resolucdo de problemas,
edicdo, criacdo de conteuldo criativo e coordenacgdo de equipes.

TRABALHO VOLUNTARIO

WIA x AM Student Services Manager Out 2021 - Set 2022

Responsavel pela comunicacdo principal e resolucdo de conflitos entre lideres,
palestrantes e estudantes membros, além do incentivo do engajamento e
participacdo no clube.

EDUCACAO

ANIMATION MENTOR Oct 2025 - Presente
Curso de Animacdo 3D para jogos

ANIMATION MENTOR Nov 2019 - Mar 2023
Curso de Animacdo de Personagens 3D

UNIVERSIDADE FEDERAL FLUMINENSE (UFF) Jan 2015 - Dez 2019
Bacharelado em Ciéncias EconOmicas

CURSOS ESPECIALIZADOS & WORKSHOPS

CREATURE WORKSHOP: LOCOMOTION Animation Mentor, 2024

Mecanica avancada de quadrupedes, mecanicas de corpo e workflow focada
em locomocgao.

FUNDAMENTOS DE GAME ANIMATION Animation Mentor, 2023

Foco em animagdo pronta para jogos, cycles e no pipeline do Maya para a Unreal
Engine.



https://vimeo.com/manage/videos/1159855390
https://vimeo.com/1161019139
https://www.giuliacasanova.com/pt
https://br.linkedin.com/in/giulia-paape-casa-nova-b00594182
https://www.instagram.com/whooliart/
http://www.instagram.com/luz.camera.animacao/

